Program

Goblikon 2

"Zakreceni w czasie. Bo literatura moze czegos nauczyé"

Projekt "Zakreceni w czasie. Bo literatura moze czegos nauczy¢." Dofinansowane ze srodkow
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury

* Ministerstwo Kultury @ Racibdrz | Biblioteka

i Dziedzictwa Narodowego
@ bivirac.p! @) facebook.pi/bibirac ) Biblioteka Racibsrz




ORGANIZATORZY

Matgorzata Szczygielska - koordynator glowny, spotkania autorskie
- tel. 515 276 370

Bozena Plis-Grochowicz - koordynator programowy, cosplay, wioski

tematyczne, promocja - tel. 501 572 397

Magdalena Wieder - konkursy, obstuga techniczna - tel. 500 334 249

Ania Strojny - prelekcje, warsztaty

Aleksander Ciesiotkiewicz - obstuga sprzetu, obstuga strony

Ewa Florek - games room, turnieje, gry planszowe

Dawid Horny - games room, turnieje, gry planszowe

Sebastian Pospiech- RPG

Szymon Buchta - gry bitewne

Marek Walczuch - organizacja koncertu

Lech Witek - Star Wars

Stowarzyszenie "Parzenica" - Wesota konsolowka

Adam Salomon - sponsoring

Katarzyna Rzytki - sponsoring

Dawid Kowalski / Andrzej Wallach - ochrona

ORGANIZACJA

BIBLIOTEKA: Spotkania autorskie, koncert, konkurs Cosplay

ZESPOL SZKOL OGOLNOKSZTALCACYCH NR 1:

PARTER: Konkursy, wystawcy, sklepik konwentowy, warsztaty
[ PIETRO: Gamesroom, turnieje

[I PIETRO: Prelekcje

[Il PIETRO: RPG, kino konwentowe, pokaz i warsztaty taneczne
PODWORKO: wioski tematyczne, warsztaty

SALA GIMNASTYCZNA: Nocleg



1. Organizatorami Raciborskiego Konwentu Mitosnikow Fantastyki i RPG

Goblikon" (zwanego dalej Konwentem) sg Miejska i Powiatowa
Biblioteka Publiczna im. Ryszarda Kincla w Raciborzu (zwana dalej
Biblioteka) oraz Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych nr 41 w Raciborzu
(zwana dalej Szkotq), zwani dalej Organizatorami, ktorzy wyznaczyli
koordynatoréw:
- Koordynator Gtowny — Maltgorzata Szczygielska
- Koordynator Programowy — Bozena Plis —-Grochowicz
D. Konwent jest organizowany w ramach projektu ,Zakreceni w czasie.
Bo literatura moze czego§ nauczyc" dofinansowanego ze srodkow
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu
Promociji Kultury.
3. Kazdy uczestnik Konwentu, otrzymujac wejsciowke (akredytacije),
akceptuje niniejszy regulamin i zobowigzuje sie jednoczesnie przestrzegac
warunkow
w nim zawartych.
4. Konwent odbywa sie na terenie Biblioteki, ul. Kasprowicza 12 oraz
na terenie Szkoty, ul. Kasprowicza 11 w dniach 14-16 lipca 2023 r. Przez
teren Konwentu rozumie sie zarowno budynki jak i ogrodzony teren
zewnetrzny Szkoty i Biblioteki.
5. Na terenie Konwentu uczestnicy mogg przebywac w nastepujacych
godzinach: 14 lipca (piatek) od godziny 15:00 do ‘16 lipca (niedziela)
do godziny 14:30.
6. W Konwencie moga wzigé udziat:
-Osoby, ktore ukonczyty 418 lat po wypetnieniu akredytaciji (zatgcznik nr II),
-Osoby od ukonczonych 14 lat do 418 roku zycia z pisemna zgodg rodzica lub
opiekuna prawnego (zatacznik nr III)
-Dzieci i mtodziez do 13 roku 2zycia z opiekunem prawnym (po wypetnieniu
zatacznika nr IT i ITI)
7. Osoby niepetnoletnie, ktore nie dostarczg pisemnej zgody rodzicow
na uczestnictwo w konwencie, nie zostang wpuszczone na teren Konwentu
i dopuszczone do udziatu w nim. Osoby niepetnoletnie uczestniczag
w wydarzeniu na wylaczna odpowiedzialnosé rodzicow/opiekundw
prawnych. Wzo6r oSwiadczenia (zatacznik nr III do niniejszego regulaminu)

mozna znalez¢ pod adresem http://www.goblikon.pl

¢
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http://www.goblikon.pl/

8. Organizator lub osoby dziatajace w jego imieniu (w tym pracownicy
ochrony oraz wolontariusze) maja prawo do potwierdzania tozsamosci
oraz wieku uczestnika Konwentu. Potwierdzenie tozsamosci oraz wieku
odbywa sie za pomocg okazania przez posiadacza identyfikatora
(opaski)/akredytacji imiennego dokumentu, opatrzonego zdjeciem.
Odmowa okazania imiennego dokumentu ze zdjeciem moze stanowic
uzasadnienie dla usuniecia uczestnika z terenu Konwentu.

9. Na terenie Konwentu mogg przez caty czas trwania imprezy przebywaé
wylacznie Organizatorzy i osoby, ktore posiadajg akredytacje oraz
gospodarze obiektdw.

1@. Kazdy uczestnik Konwentu ma obowiazek nosi¢ w widocznym miejscu
swojg opaske. W przypadku jej zgubienia, nalezy bezzwtocznie
powiadomié koordynatora lub ochrone. Osoby nie bedgce w stanie okazaé
opaski beda natychmiast usuwane z terenu Konwentu.

1. Na terenie Konwentu obowiazuje catkowity zakaz spozywania napojow
alkoholowych oraz palenia wyrobow tytoniowych (zakaz dotyczy rowniez
papierosdw elektronicznych). Osoby nietrzezwe i bedace pod wptywem
jakichkolwiek srodkéw odurzajacych przestaja bycé uczestnikami Konwentu
i bedg natychmiast usuwane z terenu imprezy. \Wnoszenie napojow
zawierajacych alkohol na teren Konwentu jest zabronione i wszelkie
proby takiego zachowania zakonczg sie konfiskatg tych napojow.

12. Na terenie Konwentu nie wolno postugiwac sie bronia, narzedziami
ani atrapami broni moggcymi by€ uznane za niebezpieczne. Ostateczna
decyzja odnosnie do mozliwosci wniesienia na teren Konwentu broni lub
przedmiotow mogacych zostac uznane za niebezpieczne nalezy
do organizatora i ochrony.

13. Zabrania sie wprowadzania zwierzat na teren Konwentu. Zakaz nie
dotyczy zwierzat—przewodnikow i asystentdw osdb niepetnosprawnych,
odpowiednio oznaczonych.

14. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione,
skradzione lub pozostawione na terenie obiektu.

15. Uczestnicy konwentu sg zobowigzani do pozostawienia obiektu
w stanie nienaruszonym. Nalezy zachowaé porzadek i czystose.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poczynione przez
uczestnikow Konwentu. Za wszelkie szkody odpowiedzialno§¢ (w tym
finansowa) ponosza sprawcy. W wypadku osdb niepetnoletnich
odpowiedzialnosé prawng
i majatkowsa ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.
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16. Zwyciezcy konkursow oraz turniejow odbywajacych sie podczas
Konwentu beda otrzymywac okreslong ilos¢ Gobasow (waluta
konwentowa, bon), ktore beda mogli wykorzystac do ,wykupienia” nagrod
na specjalnym stoisku umieszczonym na terenie konwentu. Za
niewykorzystane Gobasy nie przewiduje sie rekompensaty. Gobosy sag
mozliwe do zrealizowania tylko podczas Konwentu.

17. Na terenie Konwentu zabrania sie powielania i sprzedazy
jakichkolwiek produktow chronionych prawami autorskimi bez posiadania
odpowiednich praw i licencji oraz handlu nielegalnymi ich kopiami.
18. Wizerunek uczestnika Konwentu moze by¢ utrwalany poprzez zdjecia
badz nagrania filmowe dokonywanie przez Organizatora w celu promocji
Konwentu. Uczestnik obecny na terenie Konwentu poprzez swojg obecnosé
wyraza zgode na przetwarzanie swojego wizerunku oraz na nieodptatne
wykonywanie zdjec¢ i nagrywanie filmoéw z jego udziatem przez
Organizatora, nieodptatne utrwalanie jego wizerunku oraz jego
nieodptatne wykorzystanie
i rozpowszechnianie z zachowaniem 1 poszanowaniem godnosci
uczestnika, wytgcznie w celach promowania Konwentu.

19. Program Konwentu opublikowany na stronie internetowej jest
programem orientacyjnym przygotowanym przez Organizatora zgodnie z
jego najlepsza wiedzg. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany
programu
w razie wystgpienia nieprzewidzianych zdarzehn losowych. Zmiana
programu
z powodu nieprzewidzianych zdarzen losowych nie moze by¢ podstawa
do Zadnych roszczen wobec Organizatora.

20. We wszystkich sporach i sytuacjach watpliwych zwracac sie nalezy
do organizatora. Ostateczna decyzja nalezy do koordynatora Konwentu.
2. Przestrzeganie regulaminu egzekwuja organizatorzy, pomoc

techniczna
i ochrona.
29. NieznajomoS¢ niniejszego regulaminu nie zwalnia z obowiazku jego
przestrzegania.
o o _




GALERIA GAWRA - BIBLIOTEKA

17:00 ,Adopciaki” Katarzyny Mszanskie]
Wernisaz wystawy pracy magisterskiej ,Projekt ilustracji gry karcianej

inspirowany tworczoscia Andy'ego Warhola". Premiera gry.

PRELEKCJE - PIETRO Il: SALA 200
16:00 "Wampiry i Rumunia" Magdalena Wieder

Co ma Vlad Tepes do Draculi i co ma do tego Edward Cullen? Gdzie
znajduje sie prawdziwy zamek hrabiego wampira? Magdalena
,Vader” Wieder opowie o wampirach, ich miejscu w historii Rumunii
i nie tylko.

18:00 "Jak zaczac¢ przygode z RPG" Sebastian Pospiech
Jak sie zaprzyjaznic¢ z grami fabularnymi, od czego zaczac, na co
zwrocic uwage i jakie "internetowe prawdy objawione" smiato
mozna zignorowac. Prelekcja skierowana do wszystkich, ktorzy

jeszcze nie wiedza nic i maja pierwsza sesje dopiero przed soba.

PRELEKCJE - Pietro II: Sala 208

18:00 "Zyjemy w cyberpunku" Lukasz Lipczyk
O 30 latach zmian w geopolityce, fantastyce i calej reszcie. Dzis
zyjemy w swiecie przepetnionym technika, korporacje nierzadko
maja PKB malych badz srednich panstw. Cyberpunk zyje i ma sie
dobrze. Kazdego dnia budzimy sie w swiecie jutra, a dzis autor
przedstawi krotkie i bardzo subiektywne spojrzenie na temat tego,
jak znalezlismy sie w obecnym miejscu i jaka przysztos¢ moze nas

czekac.



KONCERT - SCHODY BIBLIOTEKI

GAMESROOM - PIETRO I: 100, 103, 106, 109

KONSOLOWAK]| - MAEA SALA GIMNASTYCZNA

KONKURSY - PARTER: SALANR 13

KINO KONWENTOWE - PIETRO Ill: AULA

WARSZTATY- PARTER: SALA NR 20




RPG - PIETRO Ill: SALE 300, 302, 303

18:00 - 22:00 Lady Blackbird - MG Angy

Zaaranzowane matzenstwo to koszmar kazdej mtodej szlachcianki

— szczegolnie jesli ma juz swojego sekretnego ukochanego. W takiej
sytuacgji znalazta sie Lady Blackbird. Niewiele myslac, postanowita
wynajac statek przemytnikow i uciec przed przeznaczeniem do
swojego lubego, stynnego krola piratow Uriaha Flinta. Przygoda Lady
i jej towarzyszy podrozy ma tylez odston, co mistrzow i druzyn. Jest
to luzna, steampunkowa space opera, nastawiona na roleplay

i interakcje miedzy graczami.

Liczba graczy: 3-5 (najlepiej 4-5)

Czas trwania: 5h

Potencjalne triggery: nie spodziewam sie niczego

WIOSKI TEMATYCZNE - OD 17:00

¢ Fani gwiezdnowojennego uniwersum zapewne uciesza sie
z informadji, ze tegoroczny Goblikon odwiedza cztonkowie
Polish Garrison, czyli polskiej placowki Legionu 501.

e Fagle Base to polski oddziat Rebel Legionu, miedzynarodowej
organizacji fanow Star Wars, posiadajacy profesjonalnie
wykonane stroje tych dobrych postaci z gwiezdnej sag.

¢ Jezeli wolicie miecz swietlny ponad blaster czy mandalorianska
zbroje to zapewne ucieszy was informacja, ze na tegorocznym
Goblikonie bedzie mozna spotkac kilku Jedi. To wszystko
dzieki jednej z najstarszych organizacji SW w Polsce, czyli Jedi

Order, ktora zrzesza mitosnikow Jasnej Strony Mocy.



Program konwentu
sobota

SPOTKANIA AUTORSKIE - BIBLIOTEKA

——

10:00 Anna ,Siemomysta” Hrycyszyn

Autorka fantasy, science fiction. Gliwiczanka,
z wyksztatcenia tyflopedagog. Przygode z pisaniem
rozpoczeta od publikacji w drugim tomie "Fantazji
Zielonogérskich™.

10:00 Anna Kantoch

Polska pisarka, autorka powiesci i opowiadan

fantastycznych i kryminatéw, znana réwniez pod ] .
pseudonimem Anneke. Jej literackim debiutem i‘ )
|

byto opowiadanie "Diabetl na wiezy" .

16:00 Magdalena Salik

& polska pisarka fantasy i dziennikarka. W 2022 roku
s jej powiesc "Ptomien” zostata nagrodzona G¢éwna
Nagroda Literacka im. Jerzego Zutawskiego oraz

Nagroda im. Janusza A. Zajdla.

18:00 Robert Wegner %
1? j

Polski pisarz fantasy, autor cyklu "Opowiesci
z meekhanskiego pogranicza”.

—
Y

20:00 Artur Urbanowicz

Autor poczytnych i nagradzanych powiesci grozy
osadzonych w polskich realiach.




PRELEKCJE - PIETRO Il: SALA 200

10.00 "Historia Zakonu Jedi" Jedi Order

Magdalena ,Renoka” Szeremet oraz Lech ,Ten-Taaa-Kel” Witek

opowiedza wam o historii Zakonu Jedi.

11.30 "Zombiaki, wampiry, cyborgi" dr Dominik Lewinski

Dominik Lewinski wprowadzi was w klimat zombiakow, wampirow
i cyborgow. Dzis to poczciwe monstra, do ktorych przywyklismy,
ktore polubilismy, bez ktorych nie wyobrazamy sobie fantastyczne;j
literatury czy kina. Ale skadta popularnosc? Jakie sa funkcje tej

figuracji Innego we wspotczesnej kulturze?

12.30 ,Sekrety dubbingu. Jak zostac¢ aktorem
dubbingowym?” Karol Gajos Popcornerd
Karol zabierze was za kulisy dubbingu i-opowie, jak krok po kroku
wyglada proces produkgcji polskiej wersji jezykowej filmow, seriali
i gier komputerowych.
14.00 "Magia i Apokalipsa. Spoteczne i kulturowe
funkcje fantastyki' dr Dominik Lewinski
Czy fantastyka to jedynie bedaca blaha rozrywka forma ucieczki od
rzeczywistosci? Czy moze za fantastycznym sztafazem pulsuja

nieswiadome problemy i napiecia spoteczne? Dlaczego chcielibysmy

chodzi¢ do Szkoly Magii i Czarodziejstwa?

10



15.00 ,Manga i anime 16+" Ewa Maciejczyk

Ewa przyblizy temat europejskiej kultury i historii w japonskie;j
mandze, anime i grach komputerowych. Bedzie troche rysu
historycznego i wspolczesne przyktady. Prelekcja dla osob 16+

16.00 ,Topos Jozefa” Dorian Ksiegawski

Dorian zaprezentuje topos Jozefa — motyw w kulturze popularnej,
kiedy mezczyzna samotnie zajmuje sie dzieckiem na przykladzie

Nedznikow, The Mandalorian, Usagi Drop, The Last of Us.

PRELEKCJE - PIETRO II: SALA 208

9:00 "Ukryta wiedza duchowa w.fantasy na przykfadzie

Kota czasu" Aleksandra Jursza

Aleksandra opowie 0 duchowosci w ,Kole Czasu” Roberta Jordana,
ktora widac dos¢ mocno wsrod kobiet. Przyjrzycie sie Aes Sedai,
ktore przez poznawanie:wlasnych mocy nie tylko wewnetrznie
dojrzewaja, ale takze doskonale opiekuja sie innymi oraz Madrym,

ktore sa przedstawicielkami szamanizmu w swiecie Jordana.

11.00 "Cosplay kontra sesje zdjeciowe" Tonayo cosplay
Co zrobic jesli macie juz swoj wymarzony cosplay i chcecie go
upamietnic sesja zdjeciowa. Jak mozecie znalezc¢ fotografa, miejsce
i kompanow? Wszystko o tym jak zaczac swoja przygode z sesjami
zdjeciowymi oraz odpowiedzi na kazde nurtujace was pytanie - od
widetek cenowych po niezbednik cosplayeral

1



12:00 ,Kobiety w historii marynistycznej” Anna

"Siemomysfa" Hrycyszyn

13:00- 13:30 ,Sekgja literacka Logrus Slaskiego
Klubu Fantastyki” - Anna Kantoch

14:00 ,Jak zaczac przygode w cosplayem” Lycosa
Elizabeth

Elizabeth opowie jak zaczac przygode z cosplay’em, dowiecie sie jakie
sa podstawowe narzedzia potrzebne do tworzenia strojow oraz jak

zadbac o bezpieczenstwo podczas szlifowania i malowania pianki.

15:00 ,Pogadanka o serialu Gwiezdne Wojny: Wizje”
Jedi Order

Z reprezantami Jedi Order Magdalena ,Renoka” Szeremet oraz
Lechem ,Ten-Taaa-Kel” Witek bedzie mozna podyskutowac o serialu

Gwiezdne Wojny: Wizje.

KONKURSY - PARTER: SALANR 13

10:00 Konkurs - Noza tendencyjny konkurs wiedzy
o szeroko pojetej sf/fantasy part 1

12:00 Konkurs wiedzy o kreskowkach

13:00 Konkurs wiedzy Harry Potter

15:30 Konkurs wiedzy - powrot do przysziosci 3 czesci



KONSOLOWAKI - MALA SALA GIMNASTYCZNA

9:00 Retro kawiarenka - Zywieckie Stowarzyszenie
Fantastyki "Parzenica"

Wolne graniel!

13:00 - 15:00 Turniej Gran Turismo 5

18:00 - 20:00 Turniej Tekken 3

GAMESROOM - PIETRO:100,103,106,109

9:00 - 21:00 Cruel 2bKind

10:00 - 14:00 Molkky

10:00 - 15:00 Puerto Rico

14:00 - 16:00 Mind Bug

16:30 - 18:30 Draftozaur

17:00 - 19:00 Klask

19:00 - 21:00 Koty, Sen, Smoki, Kruki
19:30 - 21:30 Sabotazysta

21:30 - 00:30 Munchkin

WARSZTATY - PRZED BIBLIOTEKA

10:00 - 12:30 Mlotkowanie "Opowiadamy o Swiecie"
12:30 - 14:30 Papier czerpany "Opowiadamy o Swiecie'
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RPG - PIETRO III: 300, 302, 303

13:00-17:00 Z balu do gwiazd! - MG: Mactator

Znajomosc systemu: dla poczatkujacych - ttumaczymy zasady
Charakter gry: lekka, sesja akgji w stylu filmow o Bondzie

Przedziat wiekowy Graczy: 14+

Krotki opis przygody: “Morderstwo” i “Hanbal”, tych naglowkow
unikaja damy i dzentelmeni z orzechowego klubu. Co zrobicie jak
jeden z was bedzie w to zamieszany? Bedziecie goni¢ bandytow po
catym miescie? Skonczy sie walka na wzgorzu w swietle ksiezyca?
Nie odpowiadajcie gtosno. Bo ta przygoda czeka wiasnie na wasl!
System: FU

Liczba Graczy: 3-5

19:00-23:00 Przystanek Alaska System: Fiasco! - MG:
Mactator

Znajomosc¢ systemu: dla poczatkujacych - ttumaczymy zasady

Krotki opis przygody: W sennym miasteczku na Alasce wydarzyla sie
tragedial Nikt nie chce za nia odpowiedzie¢, nikt nic nie wiedzial, ale
wszyscy boja sie, ze miasteczko sie teraz zmieni. Jestescie posrodku
tej tajemnicy i probujecie wyjsé ealo,zanim skonczy sie to fiaskiem.
Gra "Fiasco" nie posiada Mistrza Gry, ani przygotowanego
scenariusza. Wszystkie wydarzenia w grze beda improwizowane
przez graczy.

Liczba Graczy: 3-4

Przedzial wiekowy graczy: 16+
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od 20:00 Potwory, Wampiry: Maskarada V5

Potencjalne triggery: przemoc (w tym wspomnienia o przemocy
seksualnej), gore, potencjalnie niemoralne decyzje/zachowania...
"W matym miescie ktos zabija ludzi, pozbawiajac ich krwi, co dla
wampirow zawsze stanowi problem. Jesli sprawca jest cztowiekiem,
moze w ten sposob sciagnac¢ uwage na prawdziwe nocne
drapiezniki. Jesli jest zas Spokrewnionym, Maskarada jest zagrozona.
Moze byc¢ tez oczywiscie czym innym..."
Liczba graczy: 4

Czas trwania: 4-5h

GRY BITEWNE - PARTER: SALA 21

10:00 Nauka gry One Page Rules Grimdark Future cz.1
13:00 Nauka gry One Page Rules Grimdark Future cz.2
16:00 Mini turniej One Page Rules Grimdark Future

GRY BITEWNE - PARTER: SALA 20

9:30 Turniej Middle - EarthStrategy Battle Game
16:00 Nauka gry Middle-Earth Strategy Battle Game

oraz Oblezenie Edoras- pokazowa gra

DODATKOWO - PIETRO Ill: AULA

14:00 Pokaz taneczny "Rinceni- kosmiczni tancerze"

14:30 Warsztaty taneczne
)



WIOSKI TEMATYCZNE

Od 9:00 Legion 501/ Jedi Order/ Eagle Base
Od 9:00 Powrét Bractwa Srodziemia

Jedyna grupa rekonstrukcyjna w Polsce ze swiata Tolkiena. Grupa
realizuje swiatowy projekt- THE RETURN OF THE BROTHERHOOD OF
MIDDLE-EARTH”, w ramach ktorego odwiedzaja rézne instytucje,
szkoly aby podzieli¢ sie swoja pasja jaka jest swiat Tolkiena ukazany
w ksiazkach i w filmach.

Powrot Bractwa Srodziemia” to-inicjatywa Akademii Fantastyki

i Japonskich Sztuk Walki Jedi-Takeda . Ma na celu zrzeszyc¢ jak
najwieksza grupe fanow Srodziemia, by wzajemnie wspierac sie

w rozmaitych dzialaniach i wymieniac sie doswiadczeniami.

Od 14:00 Drengowie znad Gornej Odry

Stowarzyszenie integruje osoby i instytucje zainteresowane historia
sredniowiecza, dziaka na rzecz edukacji i wychowania dzieci

i mlodziezy, wyrownywania szans w dostepie do edukacji oraz
wspolpracy transgranicznej z Republika Czeska. Dla realizacji swoich
celow organizuje corocznie'Raciborski Festiwal Sredniowieczny,
koncerty, wykfady, konferencje; warsztaty, szkolenia i kursy dla dzieci,

miodziezy i dorostych.

KONKURS COSPLAY SCHODY BIBLIOTEKI

17:00 Konkurs Cosplay
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Program konwentu
niedziela

PRELEKCJE - PIETRO Il: SALA 200

9:00 "Dekonstrukcja Dobra i Zta w fantastyce" Feranos

Feranos poruszy temat dekonstrukcji Dobra i Zta w fantastyce.
Ulotnos¢ magii, gracja elfow, smocze skrzydta. Dzikie, nieprzebyte
knieje i niewyjasnione tajemnice. Jest tysiac powodow, dla ktorych
powinno sie kochac fantasy, ale jednym z nich jest to, ze mozemy
opisywac rzeczywistos¢ bez zadnych wejsciowych moralnych

zalozen.
11:00 ,Jak kupic¢ cosplay przez Internet” Tonayo cosplay

Tonayo podpowie jak kupic¢ cosplay przez Internet. Niby kazdy wie
jak robic¢ zakupy, ale co faktycznie musicie wiedzie¢ kupujac cosplay
przez Internet? Jak szukag, na co trzeba uwazac, gdzie kupowacg, jak
oszczedzac - pytan jest wiele, przyjdzcie by poznac na nie

odpowiedzi!
12:00 ,Poznaj swiat cosplayu” Dusiek i.Subaru

Zastanawiacie sie jak wiasciwie wyglada cosplay? Ciekawi was ten
Swiat i chcielibyscie dowiedziec¢ sie o nim nieco wiecej? Subaru i
Dusiek przybliza Wam swiat cosplay'u positkujac sie zdjeciami z

prawdziwego zdarzenial

GAMESROOM PIETRO:100, 103, 106, 109

10:00 Shards of Infity przedpremierowa gra
12:00 Jungle speed



PRELEKCJE - PIETRO Il: SALA 208

10:00 ,Pogadanka o serialu Gwiezdne Wojny:
Opowiesci Jedi” Jedi Order
Bedziecie mogli podyskutowac o serialu Gwiezdne Wojny: Wizje
oraz Gwiezdne Wojny: Opowiesci Jedi.
12.00 Fantastyczny judaizm Dorian Ksiegawski

Fantastyczny judaizm, czyli fantastyczne motywy w legendach
i tradycjach zydowskich a takze ich pierwotne, niechrzescijanskie

wersje.

KONKURSY - PARTER: SALANR 13

10:00 Konkurs - Noza tendencyjny konkurs wiedzy
o szeroko pojetej sf/fantasy part 2
12:30 Konkurs wiedzy Star Wars

WARSZTATY - PARTER: SALA 20121

9:00 - 11:00 Warsztaty Malowania Figurek 2
9.00 - 14.00 warsztaty modelarskie z tworzenia

makiet do gier bitewnych

WIOSKITEMATYCZNE

Od 9:00 Legion 501/ Jedi Order/ Eagle Base
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RPG - PIETRO IlI: SALE 300, 302, 303

11:00 - 15:00 MG Jakub Dzikie Pola - MG Jakub

Dzikie Pola. Cwatuj konno, tnij szabelka i strzelaj z samopatu! Gra
dzieje sie w Rzeczypospolitej Obojga Narodow, w ktorej mozna tez
sie czasem natknac¢ na diabla, wiedZme lub alchemika. Mechanika
jest prosta i promuje widowiskowe akcje peine fantazji. Zapraszamy
zarowno doswiadczonych graczy, jak i tych, ktorzy maja ochote
dopiero sprawdzic, jak to jest z tymi RPG.

11:00 - 15:00 MG Noobirus Warlock - MG Noobirus

Warlock - zapraszamy nowych, jak i doswiadczonych graczy RPG na
sesje gry Warlock! System ten zostat wydany niedawno jako nowa
alternatywa dla Warhammer Fantasy Roleplay Tled. Czy jestescie
gotowi chwycic za widly i walczy¢ w brudnym i fantastycznym

Swiecie ponurych przygod?
11:00-15:00 Z balu do gwiazd! MG: Mactator

Znajomosc¢ systemu: dla poczatkujacych - thumaczymy zasady
Charakter gry: lekka, sesja akcji w stylu filméw o Bondzie

Przedziat wiekowy Graczy:14+

Krotki opis przygody: “Morderstwo” i “Hanbal”, tych nagtowkow
unikaja damy i dzentelmeni z orzechowego klubu. Co zrobicie jak
jeden z was bedzie w to zamieszany? Bedziecie goni¢ bandytow po
catym miescie? Skonczy sie walka na wzgorzu w swietle ksiezyca?
Nie odpowiadajcie gtosno. Bo ta przygoda czeka wiasnie na was!

Liczba Graczy: 3-5
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WYSTAWCY

Sinsitra (https://www.facebook.com) - Znajdziemy tu miedzy innymi

komiksy o bardzo glodnym goblinie o imieniu Krysia i sporo
fajnego goblinowego mercha

Feranos - autor - stoisko promocyjne

CK rekodzielo - CK Rekodzieto oferuje kosci i akcesoria RPG w tym
recznie haftowane woreczki na kosci, tace do rzutow i rekwizyty.
Ponadto mozna u nas zaopatrzy¢ sie w autorska bizuterie, w tym
fanowska i steampunk, oraz recznie haftowane zaktadki do ksiazek.
Dla krwiodawcow specjalny rabat.

GeekSocks - Skarpetki, ktore sprawia, ze sie usmiechniesz

Mobilne stoisko z herbatami - Herbata Matcha jakiej jeszcze nie
pites, smakowite krowki. A moze bedziesz chcial zabra¢ zestaw do
parzenia w domu?

DusiekArt - Naklejki, breloczki, przypinki z Waszymi ulubionymi
postaciamil

Subaru Crafts x Buieciarnia Cattleya - znajdziecie tu mnostwo
kamieni szlachetnych i kwiatow

BkkStore - to stoisko na ktorym kazdy znajdzie cos dla siebie. Duzy
wybor naklejek, printow, bizuteria oraz wiele innych z autorskimi

wzorami.


https://www.facebook.com/Sinsitra

